
Når du tegner inn et vindu må du også bruke 3 innsettingspunkter.

Det første innsettingspunktet bestemmer hvor en av vinduets ende/ side blir værende.

Det andre innsettingspunktet (vinkelrett på det første) bestemmer vinduets tykkelse.

Det siste om vinduet skal slå til høyre eller til venstre for innsettingspunktet.
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Hvis du skal sette inn en dør eller et vindu med en eksakt avstand fra et hjørne eller lignende

skal du bruke komandoen "avstand fra". Ved å markere denne rubrikken får du

tre punktplasseringer du må sette før selve innsettingen av dør eller vindu.

Det første punktet du skal sette inn markerer punktet fra hvor du målt avstanden fra .

I det andre punktet skal du vise hvilken retning fra innsettingspunktet du

skal sette vinduet eller døren inn.i det tredje skal du skrive inn

avstanden i millimeter (mm). Sjekk komandolinjen hele tiden.
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Oppgave;

Du skal skrive ut dette arket, slik at du har det

lett tilgjengelig når du begynner å tegne

"mitt klasserom" og "mitt bad".


